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Vorbereitung : 

An Stelle eines Würfels notiert man sich die Zahlen von 1-7 

und streicht dann die Zahlen ab, die man gebraucht hat. 

Wenn alle Zahlen bis auf eine verwendet worden sind, darf 

man wieder alle Zahlen brauchen.  

Spielbeginn: 

Der erste Spieler wählt eine Zahl aus und geht so viele 

Felder. Danach streicht er die Zahl durch. Nun folgt der 

nächste Spieler. 

Ustros, Bank: 

Es gibt drei Felder wo man Ustros beziehen kann +1, +2, 

+3 (Ustros = Zahnstocher, Streichhölzer, etc.) Wenn zwei 

aufs gleiche Feld kommen darf der, der neu gekommen ist 

dem anderen Ustros klauen (ausser auf der Bank). Wenn 

man Ustros hat und möchte, dass sie nicht geklaut 

werden, kann man sie auf die Bank bringen (notieren).  

Ziel: 

Wer zuerst 15 Ustros auf der Bank hat, hat gewonnen. 
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